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1 A PROPOS DE TEX

TgX a été écrit par Donald Knuth a
I'Université de Stanford et distribué en
1978. Dans les années 70, les éditeurs
sont passés du plomb a la photocompo-
sition. En parlant de cette époque, Knuth
écrit:

« My motivation was increased by the
degradation of quality I had been observ-
ing in technical journals. The publishers
of my books on computer programming
had tried valiantly but unsuccessfully to
produce the second edition of volume 2
in the style of the first edition without us-
ing the rapidly-disappearing hot lead pro-
cess. It appeared that my books would
soon have to look as bad as the journals! ».

TgX a été concu pour résoudre ce pro-
bléeme.

TgX est un programme de composi-
tion capable de produire des articles et
des livres de qualité professionnelle a
partir de manuscrits tapés sur un termi-
nal d’ordinateur. Il est particulierement
performant pour composer des mathé-
matiques, mais est aussi utilisé dans des
domaines aussi variés que la linguistique,
la philosophie, I'’économie et I'informa-
tique. Le programme est conc¢u pour don-
ner des résultats d'une qualité profes-
sionnelle, avec des manuscrits allant de
simples lettres a des travaux importants
en plusieurs volumes.

De nouvelles versions de TgX ont
été distribuées en 1982 et 1989. Quand

le programme fut complet, Knuth le
mit dans le domaine public. Il est dis-
ponible librement sur la plupart des
plates-formes, dont celles tournant sur
Mac OSX, Windows, Linux, Unix, ainsi
que d’autres systéemes d’exploitation.
Knuth prit grand soins de s’assurer que le
résultat est identique sur chacun des sys-
temes. Si vous créez un source sur Mac et
le donnez a un utilisateur de Windows ou
de Linux, ce-dernier lorsqu’il sera com-
posé sur la machine de ces utilisateurs
produira exactement un résultat iden-
tique a celui obtenu sur votre Mac.

2 TEXET TEXSHOP

TgX est un programme en lignes de
commandes. Pour écrire un document,
vous tapez un source sur un éditeur de
texte et demandez a TgX de le convertir
en une sortie pdf. Le source aura I'air de
provenir d'une machine a écrire, sans po-
lices particulieres, italiques, ou symboles
particuliers, mais le résultat en pdf pa-
raitra provenir d'une imprimante profes-
sionnelle.

TeXShop est une interface graphique
de TgX, permettant aux utilisateurs de
préparer leurs manuscrits sans se sou-
cier des détails techniques du processus.
De telles interfaces graphiques sont dis-
ponibles pour la plupart des systéemes
d’exploitation. A la différence de TgX lui-
meéme, l'interface graphique dépend for-
tement du systeme d’exploitation et varie
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d’un systeme a 'autre. Sur le Mac, TeX-
Shop est un des moyens parmi d’autres
pour interagir graphiquement avec TgX.

3 INSTALLATIONS

Pour utiliser TeXShop, il est nécessaire
d’installer a la fois TgX et TeXShop. Clai-
rement vous avez TeXShop. Linstallation
de TEX est généralement cachée profon-
dément sur les systémes Unix comme le
Mac; pour vérifier sa présence, ouvrez les
« Préférences systeme. ..» d’Apple et cher-
chez l'icone intitulée « Distribution TgX »
dans la bas de la fenétre. Si elle est ab-
sente, c’'est que vous avez une ancienne
distribution de TgX ou rien du tout. Au-
trement le panneau « Distribution TeX » de-
vrait lister les distributions de TiX dispo-
nibles et indiquer celle qui est actuelle-
ment active.

Si vous n'avez pas cette icone, allez
a http ://tug.org/mactex/. Vous y trouve-
rez trois distributions de TgX : BasicTgX
(environ 48,8 MB), MacTgXtras (envi-
ron 272 MB), et MacTgX. mpkg.zip com-
prenant TgXLive-2008 (environ 1,15 GB).
Chargez et installez la premiere si vous
avez une connexion lente; autrement
chargez et installez la troisieme distribu-
tion. l'installation est totalement simple
et directe. La deuxieme distribution ren-
ferme des options supplémentaires.

4 DEMARRER TEXSHOP

TeXShop est concu pour étre im-
médiatement utilisable sans définir de
préférences particulieres. Démarrez le
programme. Vous obtiendrez une page
blanche. Dans la barre d’outils située
en haut de cette page vous trouverez
un menu déroulant intitulé « Templates ».
Choisissez, dans cette liste, « Latex Tem-

plate ». TeXShop insérera dans votre docu-
ment source le préambule de départ.

A la fin de ce dernier vous trouverez
les lignes :

\begin{document}

\end{document}

Votre contribution rentre entre ces
lignes. Tapez du texte. TgX ignorera les
espaces supplémentaires et les retours a
la ligne, si bien qu'il est permis de taper
d’une fagon disparate. Une ligne blanche
commence un nouveau paragraphe.

Quand vous étes satisfait, cliquez sur
le bouton « Typeset» en haut a gauche
de la barre d’outils. Il vous sera demandé
de nommer et sauver le document. Alors,
TgX le composera et la sortie apparaitra
dans une deuxieme fenétre de TeXShop .

5 ANIMATIONS

Le menu d’aide de TeXShop contient
un sous-menu intitulé « Démos de TeX-
Shop » avec de courtes animations sur
TeXShop . Le processus décrit précédem-
ment est présenté dans la premiere inti-
tulée, « Getting Started ». Visualisez la des
maintenant.

Ecrire un document TgX implique une
interaction entre deux fenétres, celle du
« Source » et celle de '« Apergu » ou « Out-
put Window » (fenétre du résultat). Vous
pouvez configurer TeXShop pour qu’il
positionne ces fenétres a des emplace-
ments a votre convenance. Cette confi-
guration est expliquée dans la deuxieme
animation, « Initial Preferences ».

6 UTILISER LE LOGICIEL

Pour utiliser TeXShop avec TgX, vous
devez apprendre comment fonctionnent
TeXShop et TgX. La premiere tache est


http://tug.org/mactex/
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assez simple, consacrez donc la majeure
partie de vos efforts a comprendre le
fonctionnement de TX.

TeXShop vous aidera a éditer votre
manuscrit, et ensuite a examiner le résul-
tat obtenu. Mais il n’'intervient pas beau-
coup sur la tache principale qui est de
composer le manuscrit. Quand vous cli-
quez sur le bouton « Typeset » TeXShop
sauve votre document source et appel
TgX, en lui disant essentiellement :

«Voici le fichier source; s’il vous plait
composez le et appelez moi quand vous
avez terminé. Pendant ce temps, je vais
faire un petit somme ».

Quand la composition ne produit pas
le résultat escompté, le probleme est
presque toujours di a une utilisation in-
correcte de TgX; rarement a TeXShop.
C’est pourquoi vous devez consacrer la
plupart de vos efforts a I’apprentissage de
TeX.

Dans le restant de cette courte pré-
sentation, je décrirai quelques caracté-
ristiques de TeXShop qui simplifient la
composition. Plusieurs éléments du pro-
gramme sont destinés aux utilisateurs
avertis et peuvent étre ignorés jusqu’a ce
vous ayez une bonne connaissance de
TgX. Quand vous pensez avoir besoin d’en
savoir plus, lisez la documentation com-
plete dans I'« Aide de TeXShop.. . » située
dans le menu « Aide ».

7 SAUVER LES DOCUMENTS

Lorsque vous commencez un manus-
crit et que vous désirez le composer pour
la premiere fois, il vous sera demandé
de sauver le document. TgX crée un cer-
tains nombre de fichiers auxiliaires du-
rant la composition, et ce n'est pas une
bonne idée de sauver le manuscrit dans
vos «/Documents » ou dans votre « Réper-
toire personnel » — si vous faites cela, vous

créerez une pagaille quand vous compo-
serez. Au lieu de cela, créez un dossier
pour y sauvegarder votre manuscrit. Vi-
sualisez I'animation « Initial Preferences »
encore une fois pour voir comment faire
cela. Par la suite, quand vous utiliserez
des illustrations ou d’autres fichiers a in-
clure, ils iront aussi dans ce dossier.

Si un collaborateur envoie un docu-
ment TgX en vue d'une publication com-
mune, créez un dossier et placez-y le do-
cument avant de I'ouvrir avec TeXShop.

Le nom technique d'une manuscrit
est «fichier source TEX » et j'utiliserai cette
terminologie a partir de maintenant. Dés
que vous avez un tel fichier, vous pou-
vez |’ouvrir soit en cliquant deux fois sur
celui-ci soit en le glissant sur I'icone de
TeXShop située dans votre dock. Comme
tous les programmes Mac, TeXShop pos-
sede dans le menu déroulant « Fichier »
un item « Ouvrir récent », qui affiche les fi-
chiers sur lesquels vous avez travaillé ré-
cemment. La facon la plus facile d’ouvrir
un fichier source est généralement de dé-
marrer TeXShop et de rechercher le nom
de votre document dans « Ouvrir récent ».

8 COMPOSER ET IMPRIMER

Vous ferez fréquemment des petits
changements dans votre source que vous
composerez immédiatement pour voir si
ceux-ci marchent. Le raccourci de cla-
vier pour cet usage est « Command-T »
(pomme-T). Vous constaterez que vous
'utilisez plus souvent que le bouton « Ty-
peset ».

Vous voudrez habituellement impri-
mer le résultat composé, alors la com-
mande d’impression de TeXShop ou
le raccourci de clavier « Command-P »
(pomme-P) enverront celui-ci a I'impri-
mante. Dans les rares cas ou vous dési-
rez imprimer votre fichier source, utilisez
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la fonction « Imprimer les sources...» du
menu « Fichier ».

9 ASTUCES D’EDITION

Léditeur TeXShop utilise le cadre
d’édition Cocoa d’Apple, qui travail en
interne avec Unicode. Ce cadre est uti-
lisé par plusieurs autres programmes Ma-
cintosh et met en application un certain
nombre d’astuces d’édition pour simpli-
fier 'entrée du texte. Il n’est pas néces-
saire de lister ces astuces car elles appa-
raissent dans tous les programmes Cocoa
de Macintosh. Par exemple, tous ces pro-
grammes Cocoa fournissent des Undo et
Redo illimités.

Mais TeXShop exécute d’autres as-
tuces d’édition particulierement impor-
tantes pour les utilisateurs de TgX. Dont
certaines sont décrites ci-dessous.

TgX fait un usage abondant de paren-
theses, de crochets et d’accolades. Cli-
quer une fois sur un tel signe place le cur-
seur a cet endroit. Cliquer sur une pa-
renthése en maintenant la touche option
(alt) enfoncée sélectionne cette paren-
these. Cliquer deux fois sur une paren-
these sélectionne tout le texte situé entre
cette parenthése et la parenthese asso-
ciée. C’est un bon moyen pour détermi-
ner la portée d'une parenthese et les er-
reurs faites en oubliant d’inclure le signe
associé.

Un source TgX renferme des com-
mandes de mise en page comme :

\chapter{First Principles}
or
\section{Introduction}

pour commencer et titrer les nouveaux
chapitres ou les nouvelles sections. De
telles commandes sont automatique-
ment ajoutées dans le menu déroulant

«Etiqu » situé dans la barre d’outils de la
fenétre du source.

Par exemple, le premier de ses élé-
ments apparait de cette facon :

chapter: First Principles
etle second est :

section: Introduction

Sélectionnez I'élément approprié du
menu pour vous rendre a cet endroit du
source. Ceci permet de naviguer rapide-
ment dans le fichier source.

Vous pouvez ajouter vos propres éti-
quettes ou Tags en commencant une
ligne par le signe de commentaire (%) sui-
vie d'un deux-points et d’'un nom.

Par exemple :
%: Key Formula

ajoute « Key Formula » dans le menu
des étiquettes; sélectionner cet élément
conduit a cet endroit du source.

Le symbole 7 utilisable n'importe ou
dans le source indique le début d'un
commentaire que le moteur de composi-
tion de TgX ignorera. Son action continue
jusqu’au bout de la ligne du source.

Souvent vous taperez du texte supplé-
mentaire et découvrirez que celui-ci pro-
duit une erreur de composition. Si cette
erreur est difficile a trouver, vous pouvez
retirer plusieurs lignes a I’aide d'un com-
mentaire et compiler a nouveau pour voir
si cela fonctionne. Pour faire cela dans
TeXShop, sélectionnez les lignes que vous
voulez soustraire et choisissez « Ajouter
un commentaire » dans le menu « Source ».
Chacune des lignes sera inactivée. Pour
enlever les signes de commentaire, sé-
lectionner a nouveau les lignes et choi-
sir « Enlever le commentaire » dans le menu
«Source ».
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10 GERER LES ERREURS DE TgX

Quant TgX compile, une nouvelle fe-
nétre (console) s’ouvre montrant la pro-
gression des messages venant de TgX.
Certains de ces messages seront des
mises en garde qui n’arrétent pas la com-
position ; vous pourrez, si vous le désirez,
les examiner plus tard. D’autres messages
décrieront des erreurs qui stoppent im-
médiatement la compilation. Ces erreurs
commencent par le numéro de laligne du
source qui les contient.

Vous pouvez généralement contour-
ner cette erreur en pressant la touche
« Retour »; TgX reprendra sa compilation
jusqu’a ce qu'il rencontre une autre er-
reur ou jusqu’au bout du travail.

En haut a gauche de la console vous
trouverez un bouton intitulé « Goto Er-
ror ». En appuyant sur ce bouton vous
irez a la ligne du source qui contient 'er-
reur. Si vous le souhaitez, cliquez sur ce
bouton dés que TgX signale I'erreur sans
poursuivre la compilation jusqu’a la fin.
Lerreur elle méme est souvent dans une
ligne précédente ; TgX continue la compi-
lation jusqu’a ce qu'il réalise que quelque
chose n’a pas été correct.

Vous pouvez aussi utiliser le numéro
de la ligne de commande de TeXShop
pour sélectionner une ligne du source.
Dans le menu « Edition », choisissez « At-
teindre la ligne. . . » etindiquez son numéro
pour aller a cette ligne.

11 ASTUCES DE L'APERCU

Apres la compilation de TgX, une fe-
nétre donne un aperc¢u de la composition
du document. Sur la droite de la barre
d’outil de cette fenétre vous disposez de
plusieurs outils. L'outil par défaut indiqué
par la lettre « A », vous permet de cliquer
sur les hyperliens contenus dans le do-

cument et d’aller immédiatement a I'en-
droit désigné (de tels liens sont créés par
I'extension hyperlink de TgX, que vous
découvrirez plus tard au cours de votre
apprentissage de TgX). Loutil « A» vous
permet aussi de sélectionner du texte, de
le copier, et de le coller dans un autre
document; il en résultera un texte ayant
perdu son formatage, mais il pourra étre
édité dans cet autre document.

A la droite de 'outil «A» se trouve
deux loupes de grossissement. Sélection-
nez un de ces outils pour aller grossir
la partie désirée de l'apercu. C’est tres
utile si vous voulez observer de pres une
expression mathématique compliquée. Si
vous cliquez deux fois lors de l'utilisation
du plus fort grossissement, vous grossirez
I’ensemble de I'apercu.

Loutil situé a I'extréme droite vous
permet de sélectionner une partie de
I'apercu et de trainer le pdf résultant sur
le bureau ou dans un autre programme.
Par exemple, vous pouvez utiliser cet ou-
til pour glisser une équation de TeXShop
dans le programme Apple’s Keynote. Plu-
sieurs programme comme Keynote ac-
ceptent I'information d’un fichier pdf, et
ainsi il peut étre adapté sans perte de
détails. D’autres programmes permettent
de convertir un pdf au format bitmap;
dans ce cas le bitmap devient flou. C’est
dommage, mais TeXShop ne peut pas
maitriser ce que d’autres programmes
font avec I'information qu'’il fournit.

Plusieurs progiciels de TgX produisent
des diapositives; Beamer est parmi les
plus utilisés. Dans le menu « Fenétre » de
TeXShop , l'item « Plein écran » fait pas-
ser I'apercu en mode plein-écran, ce qui
est utile lors d'une projection de diapo-
sitives. Les touches du clavier et la souris
restent actives, de sorte que vous pouvez
vous déplacer dans les diapositives avec
labarre d’espacement et la touche majus-
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cule ou avec les fleches et activer les hy-
perliens. Pour retourner en mode normal,
pressez la touche d’échappement.

12 CONFIGURER L'APERCU

Il y a plusieurs facons de configurer
I'apercu. Par défaut, il posséde une barre
de défilement; vous pouvez utiliser cette
barre pour faire défiler les pages du docu-
ment. Egalement par défaut, I'image de
I’apercu occupe toute sa fenétre.

Ce comportement peut étre modifié.
Le menu « Page » posséde deux items in-
titulés « Agrandissement » et « Afficher le
format ». Expérimentez les pour décou-
vrir leurs options. TeXShop peut afficher
une page a la fois ou deux cote a cote. Il
peut s’afficher en taille fixe plutét que de
s’ajuster a la fenétre.

Les items « Agrandissement » et « Af-
ficher le format» changent provisoire-
ment l'affichage du dernier document,
mais ne change pas I'apparence du do-
cument quand il est ouvert ultérieure-
ment. Les options par défaut peuvent

étre changées de facon permanente dans
les « Préférences...» de TeXShop. Il y a
une confusion possible dans les « Préfé-
rences...» : vous pouvez fixer I'impor-
tance de l'agrandissement, mais cette
valeur ne sera retenue que si l'option
«Nouvelle taille de fenétre » est réglée sur
« Agrandissement constant ».

13 SYNCHRONISATION

A la relecture de votre apercu, vous
pouvez rencontrer une erreur. Dans ce
cas, vous désirerez la localiser dans le
document source pour la corriger. Pour
faire cela, cliquez sur cette erreur dans
I’apercu en maintenant la touche « Com-
mande » enfoncée (touche pomme). La fe-
nétre du source sera activée et montrera
I’endroit ou se trouve l'erreur. Cette mé-
thode fonctionne avec du texte, mais pas
au sein d’équations mathématiques.

A l'inverse, cliquez a un endroit du
document source en tenant enfoncé la
touche « Commande » pour trouver l'en-
droit correspondant dans I'apercu.

Traduit par René Fritz, septembre 2008.
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